


GLOIRE AUX PATRIARCHES !

Longtemps considérée comme la plus puissante et la plus agressive nation du fond des océans, 'Hégémonie
se dévoile dans ce supplément pour Polaris. Du fabuleux déme de Keryss au bagne

de Yucata, de la mystérieuse Ultar aux immenses champs de coraux de Floréa, vous @ﬁf‘

y découvrirez tous les aspects de la vie dans la nation des Patriarches, notamment
les banques des corps, le Temple ou bien encore les centres de repeuplement, mais ( |
aussi tous ses secrets les plus obscurs dont les mystérieux personnages qui ont
influencé et faconné son histaire.

Vous trouverez dans ce supplément :
+ ['histoire de 'Hégémonie

des informations pratiques sur la vie en HEgémonie ;

la description des personnalités et factions d'Hégémonie ;
la description des principales villes et stations de la région ;
les secrets de I'Hégémonie pour le MJ ;

de nouvelles régles (technigues de combat, professions...) ;

« un catalogue de matériel et de véhicules hégémoniens ;

+ 14 nouveaux archétypes ; r
+ 12 nouvelles créatures.
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INTRODUCTION

Ma nomination en décembre 566 en tant que directeur
du Conseil de I'Histoire & Equinoxe a étonné beaucoup de
gens. Nombreux sont ceux qui considérent I'Hégémonie
comme une prison dont il est difficile de sortir et d’autres
ont estimé que mon rdle se bornerait a servir d’agent de
renseignements pour le compte du Prisme. C’est bien
mal me connaitre mais c’est aussi bien mal connaitre la
nation des Patriarches. L'Hégémonie est pour une grande
partie du monde sous-marin I'incarnation de son nom,
une puissance militaire hégémonique dont le seul objectif
est de soumettre le reste des communautés a sa loi. C’est
un peu simpliste. C’est un pays extrémement complexe
avec une vie politique et culturelle étonnamment riche
et un discours beaucoup plus mesuré dans les alcéves du
pouvoir. Je pense que la plupart des personnalités que
j'ai cOtoyées sont sinceres quand elles affirment ceuvrer
pour le bien de la civilisation méme si 'on peut ne pas
étre d’accord avec les méthodes employées. En toute
honnéteté, jai aussi rencontré des individus détestables
au sein du pouvoir hégémonien.

Ai-je été surpris que le Haut-Amiral accepte de me laisser
quitter le service de I'état pour m’autoriser a exercer cette
charge ? Non... je connais 'homme, je sais ce qu’il a au
fond du cceur et jamais il ne m’aurait contraint a demeurer
a Keryss. En plus de la ressemblance étrange entre son
nom et le mien, sans que nous ayons le moindre ancétre
commun, nous partageons de nombreux points de vue.
Si je I’ai servi fidelement pendant des années, il était de
mon devoir envers ’humanité d’accepter la proposition
du Conseil de I'Histoire d’Equinoxe. 1l I'a parfaitement
compris, tout comme mes illustres collégues ont compris
que jamais mes origines hégémoniennes et mes années
de service dans cette nation ne m’empécheront de faire
preuve de la plus grande intégrité a mon nouveau poste.

Dés mon arrivée & Equinoxe, j'ai eu a cceur de rédiger
un document consacré a I'Hégémonie, un document qui,
je 'espére, permettra aux gens de mieux comprendre
cette nation et ses personnages emblématiques. J'ai
bien naturellement demandé la permission du Haut-
Amiral Viramis et celui-ci a accepté aprés notre
derniere entrevue dans son bureau. Ce fut une entrevue
chaleureuse et cordiale, mais j’ai senti mon interlocuteur
soucieux. Je I'ai trouvé fatigué par I'exercice du pouvoir,
mais étonnamment lucide sur la situation actuelle. Bien
entendu, nous avons évoqué la débicle de la Directive
Exeter dont il m’a assuré assumer la pleine responsabilité.
Il ceuvre désormais a restaurer 'unité de sa nation et aspire
aregagner la confiance de la communauté internationale.
Beaucoup de gens se font une fausse idée du maitre de
I'Hégémonie. On le dit dur et impitoyable, avide de
pouvoir et de conquétes, méprisant et arrogant. On ne
peut se tromper plus. C’est un homme cultivé et aimable.
Certes, son discours est fort, avec peu de concessions,
et il ne congoit pas une autre méthode que la méthode
hégémonienne pour parvenir a sauver '’humanité. Mais
ses préoccupations sont principalement de permettre
aux peuples du fond des mers de survivre et, un jour,
de regagner la surface. Bien entendu, pour atteindre cet

objectif, les défis a relever son nombreux et le premier
d’entre eux sera d’arréter la politique d’enfouissement des
déchets sur les terres émergées. En le c6toyant, j’ai souvent
pensé a un personnage que seuls les meilleurs historiens
connaissent encore, un personnage issu d’une lointaine
période de notre histoire et dont nous ne savons plus
grand-chose, Marc Aurele, 'Empereur Philosophe avide
de paix et d’unité et qui pourtant passa presque toute sa
vie a faire la guerre pour soumettre des nations barbares.
Pour étre honnéte, il faut ajouter que la présence du Haut-
Amiral, son charisme, est absolument incroyable. Quand
vous vous trouvez face a lui, vous vous sentez tellement
insignifiant qu'il lui est aisé de vous convaincre de son
point de vue. Il exerce une influence quasi hypnotique sur
ses interlocuteurs et dégage une sorte d’aura paternelle
tout a fait déstabilisante. Le Haut-Amiral m’a quitté en
me souhaitant bonne chance a mon nouveau poste et en
exigeant de moi de me montrer parfaitement impartial. Je
lui ai bien entendu assuré que c’était bien mon intention.

Juste avant de quitter le territoire hégémonien, j’ai
également eu une entrevue avec Karl Voil, le ministre de
la Propagande et actuel Directeur du Prisme, entrevue
beaucoup moins courtoise qu'avec le Haut-Amiral. C’est
un individu tout a fait mystérieux qu'il est tres difficile
d’apprécier mais, apres tout, ¢a fait partie de son métier.
S’il ne m’a pas menacé directement et donné aucune
consigne visant a défendre les intéréts hégémoniens, j’ai
bien compris qu’il aurait toujours un ceil sur moi ot que je
me trouve et ses menaces étaient a peine voilées. Ce Voil
est un personnage que j'ai di mal a cerner. Tres efficace a
son poste, je ne peux m’'empécher de ressentir un profond
malaise en sa présence. Sans pouvoir 'expliquer, je sens
que cet individu est dangereux et pas seulement en tant
que serviteur de I'état.

Enfin, j’ai quitté 'Hégémonie a bord du Prince des
Mers, un des luxueux navires de la compagnie Nova. Le
voyage m’a été offert par la Baronne Vilma Terrastet qui
m’a fait 'immense surprise d’étre elle-méme a bord et de
m’accompagner jusqu’a Equinoxe avant de poursuivre
son voyage en Union Méditerranéenne. La Baronne est
une personne absolument fascinante. Ambitieuse, sa seule
préoccupation est I'intérét supérieur de 'Hégémonie, intérét
qu’elle défend en multipliant les initiatives diplomatiques
notamment avec I'Union. Elle m’a longuement parlé de mon
nouveau poste au sein du Conseil de I'Histoire et sans me
prier de trafiquer la vérité, elle m’a demandé de m’assurer
que la vérité soit dite au sujet de 'Hégémonie. Nous devons
nous revoir tres prochainement pour évoquer sa volonté de
rapprochement avec I'Union Méditerranéenne, une idée
que je trouve intéressante méme si la Baronne est une de
ces rares personnes qu’il m’est impossible de cerner. J’ai
toujours été convaincu de sa sincérité en ce qui concerne
la gloire de sa nation... en revanche, quand cela concerne
les moyens d’y parvenir, je nourris quelques inquiétudes.
Enfin, je suppose que I'avenir nous dira si mon inquiétude
était fondée.

Hans-Victor Vériramis, historien d’Equinoxe.
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CHAPITRE 1

CONTEXTE

«Par |a robe de Déméter, qu'est-ce que je viens faire dans cette galere ! Signe, signe donc, tu ne risques rien>»», qu'il
m'avait dit. «Tu vas voir, en Hégemonie, on voit du pays ! Un boulot bien payé et pas de risque» qu'il disait, <«C'est
pas possible d'étre aussi malhonnéte ! Dés que je sors de ce bagne, je m'en vais Iui faire voir du pays a cet escroc !>

— Un aventurier qui n'a pas regardeé les petites lignes d'un contrat.

L’Hégémonie ! Ce nom évoque une puissance
militaire et économique aussi admirée que redoutée.
1l évoque également des ceuvres grandioses comme
le Déme de Keryss ou I'immense navire amiral de
la flotte hégémonienne, I’Atlantis. La nation des
Patriarches ne fait pas dans la demi-mesure, c’est
une nation forte qui a bati sa puissance grace a des
technologies généticiennes qu’elle est la seule a

contrdler, a une politique agressive qui I'a souvent
poussé a déclencher des conflits d’envergure et a une
organisation sociale extrémement stricte. Jusqu’a tres
récemment, la machine de guerre hégémonienne
ne semblait connaitre aucune faiblesse mais les
bouleversements majeurs de I'équilibre géopolitique
de ces dernieres années commencent a menacer ce qui
s’avere étre de plus en plus un géant au pied d’argile.



CE QUE L'ON PENSE

DE L'HEGEMONIE ¢

La plus puissante nation du monde sous-marin
est certainement la plus connue de toutes et celle
qui déchaine le plus de passions. Que I'on haisse
les hégémoniens ou que I'on admire leur puissance
militaire et économique, ils suscitent toujours de
fortes réactions. Certaines personnes vont refuser
tout net de s’exprimer par peur des redoutés services
de renseignements des Patriarches, d’autres vont
utiliser un langage des plus grossiers pour exprimer
le fond de leur pensée, d’autres encore vont avouer a
demi-mot qu’ils admirent I'ordre hégémonien et que
celui-ci pourrait sans doute permettre d’établir une
bonne fois pour toutes la paix au fond des océans.

En Alliance Polaire, les gens se sentent assez proches
des hégémoniens. En effet, les deux populations
sont dirigées par un état fort en partie dominé par
les militaires et elles sont soumises a la surveillance
constante des services de sécurité intérieure. De plus,
dés 'an 520, les ressortissants des deux nations se
sont souvent cdtoyés dans les villes frontiéres grice a
d’importants échanges commerciaux et technologies.
Malgré la récente brouille apres 'affaire de la
Directive Exeter, la majorité des polariens continuent
a avoir une opinion assez positive des hégémoniens
etils sont persuadés que les problémes diplomatiques
entre les deux pays finiront par étre réglés. 1l existe
cependant une minorité de fanatiques qui, depuis la
crise Exeter, considérent les hégémoniens comme des
adversaires a éliminer.

En Ligue Rouge, I'Hégémonie n’est pas en odeur de
sainteté, c’est le moins qu’on puisse dire. Quand on
parle de la nation des Patriarches a un ressortissant
de la Ligue, il répondra presque toujours que son
pays aurait pu tout simplement s’appeler la Ligue
mais que ceux quil’'ont uni sous une méme banniére
ont ajouté Rouge, rouge du sang des hégémoniens.
Le citoyen de base de la Ligue considere que
I'Hégémonie est 'ennemi a abattre. Ce qui est
étonnant, et typique des liguiens, c’est que cela ne
les empéche nullement de développer les échanges
commerciaux avec la nation des Patriarches et de
raler quand la tension diplomatique entre les deux
pays nuit au commerce. Cela ne géne absolument
pas les marchands de la Ligue de faire affaire avec

CONTEXTE

le diable. Pour eux, le commerce I’emporte sur toute
autre considération.

En République du Corail, 'Hégémonie est pergue
comme une épouvantable dictature opprimant
une population soumise a un conseil de vieillard
sénile. Une petite partie du peuple corallien redoute
I'Hégémonie et son pouvoir militaire. Elle craint
qu’un jour ou l'autre, les troupes des Patriarches
déferlent sur la République pour I’écraser.
Cependant, la majorité de la population corallienne
a plutdt tendance a plaindre les hégémoniens dont le
mode de vie leur est totalement incompréhensible.
Aussi, les ressortissants de la nation des Patriarches
sont plutdt bien accueillis lorsqu’ils se rendent dans
des villes coralliennes.

En Union Méditerranéenne, les hégémoniens
sont plutdt bien pergus grice, notamment, aux
nombreux accords commerciaux entre les deux
pays et aux partenariats culturels suscités par des
personnalités comme la Baronne Terrastet. En
fait, la grande majorité des méditerranéens n’ont
pas vraiment d’opinion sur cette société car ils la
connaissent peu ou pas. Mis a part les marchands se
rendant régulierement dans les villes frontiéres de
I'Hégémonie, le reste de la population n’a aucune
idée du mode de vie de ces lointains étrangers. Notez
cependant que dans certains lieux, comme la ville
de Néogénes, la noblesse hégémonienne n’est guére
appréciée de la population en raison « d’incidents »
liés a certains dignitaires qui ont quelque peu oublié
que I'Union Méditerranéenne n’était pas sous
domination hégémonienne.

SE RENDRE

EN HEGEMONIE

A PARTIR DE LA LIGUE ROUGE

Quand les échanges commerciaux entre les deux
pays ne sont pas interrompus pour des considérations
politiques, le principal axe commercial entre les
deux nations part de Carnégie pour rallier Rauxe
via Coiba. C’est une ligne extrémement fréquentée
aussi bien pour le transport de marchandises
que pour celui de passagers. Dans le domaine






PRINCIPALES VILLES ET STATIONS D'HEGEMONIE

usines. Aussi, il y a en permanence des militaires
qui surveillent les installations.

Les exclus et les mendiants ne sont pas trés
nombreux, surtout depuis que le gouverneur a
décidé que la ville serait « nettoyée » de ses éléments
indésirables. Cependant, on en trouve tout de méme
dans les niveaux industriels de la ville.

1 faut également noter que la Plaine Abyssale de
Sigbee est parsemée d’importantes exploitations
de gaz naturel et de pétrole appartenant a la
famille Castille.

Sur la céte, a plus de 200 milles marins de la
ville, est installée une base de I'armée
terrestre qui surveille les installations

a la surface.
PERSONNAGES
ET GROUPES INFLUENTS

FAMILLE CASTILLE

La famille Castille
entend rétablir
I’ordre dans la
ville et imposer la
noblesse en tant que
classe dirigeante. Ses
méthodes sont assez brutales
et expéditives. Le duc ne supporte
pas que les terroristes le narguent
en faisant exploser des bombes
en plein coeur des quartiers de la
noblesse. Le niveau 17 appartient
presque entierement au duc et a sa
famille. C’est sa garde personnelle
qui en assure la protection. Bien
que peu visibles, les mesures de
sécurité y sont draconiennes.

LES REBELLES

Les rebelles de Telma Tiltane
sont trés nombreux et, d’apres
certaines rumeurs, certains
feraient méme partie de 1’élite.
Ils s’attaquent principalement
aux forces de sécurité, aux

établissements de la noblesse, aux Centres de
Repeuplement et aux Banques des Corps. Plus
les autorités en éliminent, plus il y en a. On dit
qu'il est tres facile pour un fugitif de trouver de
'aide a Ozark, mais il vaut mieux étre prudent car
le Prisme et le duc ont plusieurs hommes a eux
infiltrés dans les secteurs populaires, pour tenter
de détruire les filieres terroristes. Les rebelles
les plus connus d’Ozark sont Anna la Dague et
Osbur le Barbu. Leur téte est mise a prix pour
une véritable fortune. Malgré I'importance de la
prime, représentant 20 ans de salaires pour un
ouvrier confirmé, personne jusqu'a présent ne les
a dénoncés.

LE SOLEIL NOIR

Le Soleil Noir adore semer la zizanie a Ozark.
L’organisation compterait de nombreux
adeptes dans la ville qui aideraient tour a tour
les rebelles et les autorités en fonction de ce
que cela peut leur rapporter.

LES FRERES DES ABYSSES

Les freres des abysses proliferent dans
cet environnement aussi propice a leur
propagande. Ils y recrutent de nombreux

fidéles dont certains n’hésitent pas a

commettre des actes de terrorisme.
Cependant, cela entretient une certaine
confusion puisqu’on ne sait jamais qui
des rebelles de Telma Tiltane ou des
terroristes des Fréres des Abysses ont

agi. Pour le duc, ils sont tous a mettre
dans le méme panier.

FALSON LE FAUSSAIRE

On raconte que le plus grand faussaire
d’Hégémonie, et peut-étre méme du
monde, s’est installé a Ozark pour y
exercer sa noble activité. Il offre ses services
an’importe qui et bien des gens viendraient
des autres villes hégémoniennes juste pour
profiter de son talent. On le dit capable de
contrefaire n'importe quel document
électronique ou non,



sont primaires et la plupart des chirurgiens qui y
opeérent sont souvent mal formés. Quelques années
apres leur création, le Grand-Amiral Keryss les
réforme entierement. 1l veut en faire un symbole
de la réussite hégémonienne dans le domaine
médical et place a leur téte un conseil constitué de
chirurgiens renommés. Ce conseil bénéficie d'un
énorme budget que ses membres utilisent aussi
bien pour la formation des chirurgiens que pour la
recherche sur les techniques de greffes. Jusqu’'a la
fin du régne de Keryss, les Banques s’avéreront une
institution efficace dont les services s’étendent
progressivement a I’ensemble de la population.
Lorsqu’Olmon acceéde au pouvoir, Lostéoss prend
personnellement en charge I'organisation des
Banques des Corps qu’il va secrétement utiliser
pendant deux siécles comme son véritable
laboratoire personnel. Le Généticien crée un
service secret spécial, le service Mammon, dont
la principale tiche est de lui trouver des cobayes
pour ses expériences ainsi que d’alimenter en
organes frais les Banques des Corps. Ayant toute
autorité pour agir comme ils veulent, les agents
du service Mammon n’hésitent pas a organiser
des rafles dans les bas-fonds ou a exiger des forces
de l'ordre qu’elles leur remettent des détenus.
Ces agents, dont I’existence demeure officieuse,
acquiérent rapidement une sinistre réputation
aupres de la population qui ose a peine les évoquer
de crainte d’en devenir la proie. Pendant deux
siecles, ce service secret alimente les rumeurs
les plus épouvantables, a tel point que méme les
membres de I'élite le redoutent et, pour ceux qui
savent qu’il est bien réel, en nient I'existence.
Prisonniers, opposants, inutiles ou tout autre
individu dont le profil génétique est susceptible
d’intéresser Lostéoss se retrouvent dans un de
ces centres d’élevage ou ils attendent de servir
de cobayes au Généticien ou aux médecins des
Banques qui pratiquent sur eux les plus ignobles
expériences. Pendant un temps, 'acces des
banques est de nouveau limité aux membres de
Iélite et la plupart des prisonniers leur servent de
« pieces détachées ». En attendant, les malheureux
sont parqués dans de grands bassins aspergés en
permanence de vapeurs qui les maintiennent en
«bon état », entretiennent leur peau et aseptisent
leur corps en général. Si officiellement de telles

pratiques ne sont pas reconnues par I'Ftat, la
population apprend a redouter les Banques des
Corps qui deviennent rapidement un symbole
de terreur en Hégémonie. Parallelement, les
services offerts par ces instituts commencent a
étre tres appréciés des plus riches. Non seulement
les greffes d’organes deviennent extrémement
efficaces et sans le moindre rejet, mais les plus
aisés semblent bénéficier de techniques de
régénération cellulaire qui leur offrent une
seconde jeunesse et augmentent considérablement
leur espérance de vie.

Depuis que Lostéoss utilise les banques,
il s’occupe principalement de ses propres
recherches et conduit toutes sortes d’expériences
monstrueuses sur ses cobayes, en créant de
véritables abominations. Accaparé par ses propres
travaux, il laisse la gestion des instituts aux
bons soins des chirurgiens auxquels il a offert
de bénéficier de quelques-uns de ses secrets,
notamment la greffe par harmonisation cellulaire,
garantissant le remplacement de n’importe quel
organe sans le moindre risque de rejet et, surtout,
la technique de réjuvénation cellulaire. A partir de
cette époque, vers le milieu du cinquieme siécle,
les banques vont se scinder en deux institutions
distinctes.

L’institution publique s’ouvre plus largement sur
la société civile pour tenter d’améliorer son image.
Elle agit comme une banque d’organes normale qui
gere les dons d’organes sur I'ensemble du territoire
et qui propose des services de chirurgie esthétique
et de réjuvénation. La gestion des dons d’organes
se démocratise peu a peu et bénéficie de plus en
plus a une grande partie de la population (I’élite
est cependant toujours prioritaire), mais pour la
chirurgie esthétique et la réjuvénation, méme
si officiellement tout le monde peut désormais
en bénéficier, les tarifs prohibitifs en limitent
fortement 'acces. Les services auxquels ont accés
les clients n’ont a priori rien de répréhensible et
les organes greffés sont prélevés sur des individus
récemment décédés et se limitent a des organes
assez courants. La technique de réjuvénation
classique est basée sur les sciences des thérapies
géniques, de stabilisation des télomeres et
d’utilisation des cellules souches pour régénérer
un organe. Cette technique, méme si elle donne
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CHARPITRE 2.7

344

INQUISITEUR GENETIQUE (TRAQUEUR)

FOR CON COO ADA PER INT VOL PRE
G- 21 24 18 19 16 06 08 03
AN. 4 4 3 -1 0
ATTRIBUTS SECONDAIRES

CHANCE (KM REACTION
MODIF, DE DOM. AU CONTACT JESsll RESISTANCE AUX DOM.

SEUIL D'ETOURDISSEMENT  JRVAR SEUIL DINCONSCIENCE

Compétences : Acrobatie/Equilibre 16, Arts
Martiaux (Lutte) 15, Athlétisme 14, Chasse/
Pistage 16, Combat a mains nues 16, Détection/
traque génétique 16, Endurance 14, Escalade 16,
Evasion 11, Observation 8.

Equipement : Griffes (dommages 1D10,
pénétration 3) ou morsure a la gorge
(Dommages 1D10, attaque en visée avec
acharnement)

Mutations : Multiples évolutions génétiques
contrdlées

Poids : 105 kg

Taille : 1m95

Age :30 ans

Description : ces pathétiques créatures sont des
étres humains manipulés génétiquement et
transformés physiquement dans les banques

des corps. Ils sont maintenant plus proches
de 'animal que d’autre chose. La structure
de leur squelette a été modifiée pour qu’ils
puissent se déplacer tres rapidement a quatre
pattes (vitesse de déplacement x 2). Leur
puissance musculaire a été augmentée, ainsi
que leurs sens. Leurs mains sont de véritables
griffes et leurs dents des poignards acérés. De
plus, on les a dotés du pouvoir de sentir les
empreintes génétiques. Quand les inquisiteurs
partent en chasse, on inocule au chien le
schéma génétique de sa cible. Cela lui permet
de la traquer comme s’il suivait son odeur. On
peut aussi leur demander de traquer tous les
individus affligés d’une certaine mutation. Ces
créatures sont incapables de parler. Elles sont
tenues en laisse par leur maitre.

NOBLE HEGEMONIEN

FOR CON COO ADA PER INT VOL PRE

AN.
ATTRIBUTS SECONDAIRES

CHANCE {78 REACTION

] RESISTANCE AUX DOM.
SEUIL D'INCONSCIENCE

MODIF. DE DOM. AU CONTACT
SEUIL D'ETOURDISSEMENT

Compétences : Armes de poing 9, Art/Artisanat 12,
Bureaucratie 14, Chasse/Pistage 9, Combat
armé 11, Commandement 11, Commerce/
Trafic 10, Education/culture générale 15,
Eloquence/Persuasion 15, Entregent/
séduction 10, Intimidation 11, Jeu 9

Equipement : tenues et costumes prestigieux,
pistolet léger, 1.D., canne, 2 000 sols, champ de
protection

Poids : 75 kg

Taille : 1m80

Age : 40 ans

Description : les nobles hégémoniens ne
cbtoient que les gens de la haute société et
sont rarement apercus dans les quartiers
«populaires ». Ils se montrent généralement
assez méprisants vis-a-vis de ceux qui ne font
pas partie de la noblesse.



