NOM RANG ESPECE
Plancte Date de naissance Taille Vitesse
CLASSE FACTION VOCATION
Bénédiction
Niveau Malédicton
COMPETENCES CORPS
Alchimie 0) Focalisation (3) Force 3)
Animalia 3) Interface 0) Dextérité 3)
Artisanats 3) Intrusion 3) Endurance  (3)
Arts 3) Meélée 3)
Charme 3) Observation (3) MENTAL
Conduite 3) Pilotage (0) Sagacité 3)
Corps a corps 3) Prestance 3) Perception  (8)
Déguisement 3) Rédemption tech. (3) Volonté 3)
Discrétion 3) Remede (3)
Enlpaﬂlie (3) Représentation  (3) ESPRIT
Erudition 3) Survie 3) Présence (3)
Escamotage 3) Tir (3) Intuition 3)
Filouterie (3) Vigueur (%)) Foi 3)
OCCULTE
RESISTANCES ARMURE VITALITE
Corps Valeur actuelle
Mental BOUCLIER-E SECONDS SOUFFLES
Esprit Seuils Coups Valeur Nombre
ACTIONS Valeur BANQUE DE PV
Manocuvre/Attaque ciblée  Impact Capacité
PV actuels
PW actuels
ADRENALINE
Valeur ;
Nombre | .
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Fiune or BEPERENCE

AVANTAGES APTITUDES

HERITAGES
?OSSESSIONS Techgnose
Equipement porté NT  Taille Equipement porté NT  Taille
Armes portées NT V.cblée Dég.  For. Port. CdT  Mun. Particularités
Bien foncier Lieu Bien foncier Lieu
ARGENT
Argent Patrimoine actif Revenus Patrimoine actif Revenus
NOTES




