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ASCENDANCE HISTORIQUE CLASSE
Héritage et traits Taille Notes sur I'historique Notes sur la classe
ATTRIBUTS
Force Dextérité Constitution Intelligence Sagesse Charisme
OPrime partielle OPrime partielle OPrime partielle OPrime partielle OPrime partielle OPrime partielle
DEFENSE POINTS DE VIE
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Maitrises d’'arme

Critiques spécialisés

ains i
nues Simple Deguerre  Evoluée

—Imo
y T XMoo

Maitrise

Inexpérimenté +0
Qualifié 2 + Niveau
Expert 4 + Niveau
Maitre 6 + Niveau
Légendaire 8 + Niveau

Base Essen. Mait. Objet

Icones d'action

+® Action unique

¥ Activité a deux actions
$9» Activité a trois actions
€ Action gratuite

D Réaction



Don de compétence

Don de classe

Encombrement surchargé 5 + For

| I Encombrement maximal 10 + For

Don d'ascendance

Capacité de classe

Max objets investis 10

DONS D'ASCENDANCE ET GENERAUX == POUVOIRS DE CLASSE INVENTAIRE
Pouvoirs d'ascendance et d'héritage Dons et capacités de classe Objets tenus Enc.
Don d'ascendance
Don de compétence d’historique
# Don de compétence Don de classe
# Don général Capacité de classe Consommables Enc.
# Don de compétence Don de classe
# Don d'ascendance Primes  Capacité de classe
# Don de compétence Don de classe
4 Don général Capacité de classe
# Don de compétence Don de classe Objets portés Investis Enc
4 Don d'ascendance Capacité de classe
¢ Don de compétence Primes  Don de classe
4 Don général Capacité de classe
¢ Don de compétence Don de classe
¢ Don d'ascendance Capacité de classe
¢ Don de compétence Don de classe
# Don général Primes  Capacité de classe ENCOMBREMENT
En Objets légers 10 objets Enc. léger = 1 Enc.
¢
N2
¢
¢
¢

RICHESSE
PC, P P PP
Don de compétence Don de classe O @ @
Don général Capacité de classe Gemmes et ceuvres d'art Prix Enc.
Don de compétence Primes  Don de classe
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ORIGINE ET APPARENCE
Ethnie Nationalité Lieu de naissance  Age Sexe et pronoms Taille Poids

CROQUIS DU PERSONNAGE

Apparence

PERSONNALITE
Tempérament Divinité ou philosophie

Edits Anathémes

Intéréts

Aversions

Expressions préférées

NOTES DE CAMPAGNE

Notes Alliés
Ennemis
Organisations
ACTIONS ET ACTIVITES ACTIONS GRATUITES ET REACTIONS
Nom Actions  Traits Page| [Nom o¢® Traits Page
o>
Effets Déclencheur
Effets
Nom Actions  Traits Page| |Nom [@X2 Traits Page
o>
Effets Déclencheur
Effets
Nom Actions  Traits Page| [Nom oO¢® Traits Page
O»>
Effets Déclencheur
Effets
Nom Actions  Traits Page| |Nom o Traits Page
O»>
Effets Déclencheur
Effets
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TRADITION MAGIQUE EMPLACEMENTS DE SORTS
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P"mord'ale D“"ne Olncantateur spontané
Rang du sort

STATISTIQUES DES SORTS
Attaque de sort DD des sorts

SORTS
|_Essen Mait. 2 SEL Base Essen. Mait. Nom Actions Rang Prép.[ |Nom Actions = Rang Prép.

TOURS DE MAGIE

- ’ Rang des tours de magie
Tours de magle par Jour m Moitié de votre niveau
(arrondi au supérieur)

Nom Actions Prép.

Sorts restants

SORTS FOCALISES
Points de Rang du sort focalisé
focalisation O O O Moiti¢ de votre niveau
(arrondi au supérieur)

Réserve de focalisation. Egale & votre nombre de sorts focalisés (max 3).
Refocaliser. Passer 10 min pour récupérer 1 point de focalisation.

Nom Actions

SORTS INNES
Nom Actions Fréq.

RITUELS
Nom Rang = CoGt| |Nom Rang = Codt
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