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Argent

Permis & licences faux SIN(3), contract DocWagon (or, 1 an)

.~ Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants 4 menottes de plastacier, 2 menottes a contraction, 20 marqueurs de sécurité

5 grenades a fumée(IR), 3 flash-packs, 20 fleches, systéme smartgun interne et 10 chargeurs de balles fléchettes (Mossberg),

~ lunette de visée intégrée, crosse rigide avec rembourrage antichocs, bipied et 10 chargeurs de balles normales (Ruger)
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	Age: 
	Karma total: 
	Karma actuel: 
	Crédibilité: 
	Rumeur: 1
	Poids: 
	Taille: 
	Sexe: [M]
	Nom: Chasseur de primes
	Metatype: [Troll]
	Groupe ethnique: 
	Agilité: 3
	Réaction: 3(5)
	Force: 5
	Charisme: 4
	Intuition: 4
	Logique: 4
	Volonté: 4
	Constitution: 5
	Chance: 2
	Chance actuelle: 
	Essence: 4,65
	Magie: 
	Initiative: 6(8)
	Passes d'initiative: 1
	Init matricielle: 7
	Init astrale: 
	Type compétence 17: Off
	Type compétence 16: Off
	Type compétence 15: Off
	Type compétence 14: A
	Type compétence 13: A
	Type compétence 12: A
	Type compétence 11: A
	Type compétence 10: A
	Type compétence 01: A
	Type compétence 02: A
	Type compétence 03: A
	Type compétence 04: A
	Type compétence 05: A
	Type compétence 06: A
	Type compétence 07: A
	Type compétence 08: A
	Type compétence 09: A
	Type compétence 18: C
	Type compétence 19: C
	Type compétence 20: C
	Type compétence 21: C
	Type compétence 22: C
	Type compétence 23: Off
	Type compétence 24: Off
	Type compétence 25: Off
	Type compétence 26: Off
	Type compétence 27: Off
	Type compétence 28: Off
	Type compétence 29: C
	Type compétence 30: C
	Type compétence 31: Off
	Type compétence 32: Off
	Type compétence 33: Off
	Type compétence 34: Off
	B main: 7
	I main: 5
	Mode Main AD: 
	CR Main AD: 
	Mun Main AD: 
	AP Main AD: 
	AP Main AM: 
	Dom Main AD: 
	Dom Main AM: 
	Allonge Main AM: 
	Remarque: 
	0: +2 pr influence/contrôle animal
	1: +2 aux tests de guérison
	2: pathogènes/toxiques
	3: +1 aux tests de résistance
	4: "ignorant" en Comp. sociales
	5: un "1" en moins pour complication
	6: 
	7: 
	8: Allonge +1, Armure naturelle +1

	Trait: 
	0: Empathie animale
	1: Guérison rapide
	2: Résistance aux agents
	3: 
	4: Asocial
	5: Gremlins
	6: SINner
	7: 
	8: Troll

	Type trait 0: A
	Type trait 8: Off
	Type trait 7: Off
	Type trait 6: D
	Type trait 4: D
	Type trait 3: Off
	Type trait 2: A
	Type trait 1: A
	Niveau de vie: Moyen (3 mois)
	Argent: 
	Permis: faux SIN(3), contract DocWagon (or, 1 an)
	Divers 0: 4 menottes de plastacier, 2 menottes à contraction, 20 marqueurs de sécurité
	Divers 1: 5 grenades à fumée(IR), 3 flash-packs, 20 flèches, système smartgun interne et 10 chargeurs de balles fléchettes (Mossberg), 
	Divers 2: lunette de visée intégrée, crosse rigide avec rembourrage antichocs, bipied et 10 chargeurs de balles normales (Ruger)
	AD Arme: 
	1: Ruger 100
	2: Arc (Indice 8)
	3: 
	4: 
	5: 
	0: Mosberg AM-CMDT

	AD Dom: 
	1:  7P
	2: 10P
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 9P(f)

	AD PA: 
	0:    +5
	1:    -1
	2:    
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mode: 
	0:   SA/TR/TA
	1:        SA
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD CR: 
	0: 
	1:     1(3)
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AD Mun: 
	0: 10(c)
	1: 5(m)
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	AM Arme: 
	1: Électro-matraque
	2: 2 électro-gants
	3: 2 couteaux de survie
	4: 
	5: 
	6: 
	0: Matraque télescopique

	AM Dom: 
	0:   (4)P
	1:  6E(e)
	2:  5E(e)
	3:  (4)P
	4: 
	5: 
	6: 

	AM PM: 
	0: 
	1: -moitié
	2: -moitié
	3:   -1
	4: 
	5: 
	6: 

	AM Allonge: 
	1: 1(2)
	2: 0(1)
	3: 0(1)
	4: 
	5: 
	6: 
	0: 1(2)

	Nom protection: 
	0: Manteau renforcé
	1: Armure naturelle
	2: 
	3: 
	4: 

	Remarque protection: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Indice protection: 
	0:            6/4
	1:          +1/+1
	2: 
	3: 
	4: 

	Augmenation: 
	1: Oreilles cybernétiques
	2: 
	3: Synthécarde
	4: Yeux cybernétiques
	5: 
	6: 
	7: 
	0: Accroissement de réaction

	Indice Augmenation: 
	1:      2
	2: 
	3:     1
	4:     3
	5: 
	6: 
	7: 
	0:      2

	Remarque Augmenation: 
	1: Amplification auditive(3), amortisseur
	2:   sonore, filtre sonore sélectif(3)
	3: 
	4: compensation anti-flash, 
	5: vision nocturne & thermographique, 
	6: zoom, smartlink
	7: 
	0: 

	Essence Augmenation: 
	1:  0,3(c)
	2: 
	3:  0,1(b)
	4:  0,4(c)
	5: 
	6: 
	7: 
	0:  0,6(c)

	Sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Type sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Portée sort: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	0: 

	Durée sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	VD Sort: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Contact: 
	1: Fixer
	2: Flic des rues
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: Doc des rues

	Loyauté: 
	1: 2
	2: 4
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	0: 2

	Influence: 
	0: 2
	1: 2
	2: 2
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 

	Pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Indice pouvoir: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Puissance esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Etat esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Services esprit: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	OS: Iris Orb
	Réponse: 3
	Système: 3
	Firewall: 3
	Signal: 4
	Programme 0: 
	Programme 1: Analyse 3, Catalogue 3, Commande 1, Édition 3
	Programme 2: 
	Programme 3: 
	Commlink: Erika Elite
	Maniabilité: 
	Véhicule: 
	Accélération: 
	Autopilote: 
	Vitesse: 
	Structure: 
	Senseurs: 
	Blindage: 
	Remarque Véhicule 0: 
	Remarque Véhicule 1: 
	Dommages physiques: 
	0: 
	1: Off
	2: Off
	0: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui

	4: 
	0: Oui
	1: Oui
	2: Oui


	Dommages étourdissant: 
	0: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	1: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Oui
	2: Oui


	Compétence: 
	0: 
	0: Arm. contond. (matraques)
	1: Antidotes

	1: 
	0: Armes de trait
	1: Parazoologie

	2: 
	0: Armes tranchantes(couteaux)
	1: Procédures Lone Star

	3: 
	0: Athlétisme (GC)
	1: Repaires d'escrocs

	4: 
	0:   - Course
	1: Séries policières

	5: 
	0:   - Escalade
	1: 

	6: 
	0:   - Gymnastique
	1: 

	7: 
	0:   - Natation
	1: 

	8: 
	0: Combat à mains nues
	1: 

	9: 
	0: Fusils (shotguns)
	1: 

	10: 
	0: Perception
	1: 

	11: 
	0: Pistage
	1: Sioux

	12: 
	0: Premiers soins
	1: Anglais(ubargot)

	13: 
	0: Survie
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	Indice: 
	0: 
	0: 2
	1: 2

	1: 
	0: 3
	1: 2

	2: 
	0: 1
	1: 4

	3: 
	0: 2
	1: 3

	4: 
	0: 
	1: 3

	5: 
	0: 
	1: 

	6: 
	0: 
	1: 

	7: 
	0: 
	1: 

	8: 
	0: 5
	1: 

	9: 
	0: 3
	1: 

	10: 
	0: 3
	1: 

	11: 
	0: 3
	1: 

	12: 
	0: 3
	1: 3

	13: 
	0: 2
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	RD: 
	0: 
	0: 5
	1: 6

	1: 
	0: 6
	1: 6

	2: 
	0: 4
	1: 8

	3: 
	0: 
	1: 7

	4: 
	0: 7(8)
	1: 7

	5: 
	0: 7(8)
	1: 

	6: 
	0: 5(6)
	1: 

	7: 
	0: 7(8)
	1: 

	8: 
	0: 8
	1: 

	9: 
	0: 6
	1: 

	10: 
	0: 7
	1: 

	11: 
	0: 7
	1: M

	12: 
	0: 7
	1: 7

	13: 
	0: 6
	1: 

	14: 
	0: 
	1: 

	15: 
	0: 
	1: 

	16: 
	0: 
	1: 


	Attr: 
	0: 
	0: [Agi]
	1: [Log]

	1: 
	0: [Agi]
	1: [Log]

	2: 
	0: [Agi]
	1: [Int]

	3: 
	0: [For]
	1: [Int]

	4: 
	0: [For]
	1: [Int]

	5: 
	0: [For]
	1: [_]

	6: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	7: 
	0: [For]
	1: [_]

	8: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	9: 
	0: [Agi]
	1: [_]

	10: 
	0: [Int]
	1: [_]

	11: 
	0: [Int]
	1: [Int]

	12: 
	0: [Log]
	1: [Int]

	13: 
	0: [Vol]
	1: [_]

	14: 
	0: [_]
	1: [_]

	15: 
	0: [_]
	1: [_]

	16: 
	0: [_]
	1: [_]
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