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 Principal niveau de vie Bas (2 mois)

Argent

Permis & licences

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants Faux SIN (Indice 3)

Matériaux pour loge magique (Puissance 5), lunettes OptiMage (10 m), 4 stimpatchs (Indice 3)

Sakura Fubuki :

holster rapide, crosse pliable intégrée et 200 balles normales. En mode rafale, recul du mode semi-auto (-1).
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