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Nom / rlncmal surnom Ganger

Metatype Ork Groupe ethnigue
Age _ Sexe M Taille Poids
B@mﬁ total Karma actuel Crédibilité Rumeur 1
X o
Constitution 7 Chance totale 4 §5p’0”j',*.2§;”u’;';,ms)
_ Agilite  45) Chance actuelle
~_ Réaction 3 Essence 4,9
:: Force 6(7) Magie os Résonance kg e ditation
~_ Charisme 2 [nitiative 6 e
~_Intuition 3 Passes d'Initiative 1
Logique 3 Initiative matricielle 5 {Réganse +Intution)
Volonté 4 Initiative astrale (2x Intuiton)
TENGES
ompétence Ind. Att. RD  Type Compétence Ind. Att. DP Type
Armes afeu (GC) 3 Agi 8 ]7 ]E_ Connaissance desenvions 2 Int 5 ﬁ |§
automatiques ’; ’E_ Dealersde BTL 2 Int 5 ﬁ |§
usils - ’; ’E' Indentificationde gangs 4 Int 7 ﬁ E
- Pistolets - I; |E_ Réstitats de combaturbains 3 [Nt 6 ﬁ |§
o ombat rapproché (GC) 4 Agi 9 ’; ’[_ Territoiredugang 5 Int 8 ﬁ Ig
e 3 AT
- Armes tranchantes . ’; ’[_ . ﬁ E
atamansnues [x [c - A
: Course 3 For 10 |x [C _ A |C
' Etiquette (LaRue) 3 Cha 5 F |[_ Anglais Int M ﬁ E
ntimidation 3 Cha 5 F |[_ Espagnol Int 5 ﬁ E
_ilature 4 Int 7 ﬂ |[_ - ﬁ E
rvie (Urbaine) 2 Vol 6 [K |E' _ ﬁ IE_
- Veéhicules terrestres (moto) 2 5 ’X ’[_ ﬁ I[—
[ [ [4 [0
[ [ [A ¢
[t [ [

Principale armure

Principale arme a distance

Dom 7P(f) PA +5

Principale arme de mélée

Mode sao (R

Munitions 8(c)

Allonge Dom PA
Compteur de Eompteur de Dommages
Dommages physiques etourdissants
P 4 A
- |
| 2 | 2
_ |
a I 3 _3
- P
Le personnage a 8 + (Vol / 2, arrondi
. . . au supérieur) cases sur son Compteur
| 5 de Dommages étourdissants ; rayez
les cases supplémentaires.
Pour chaque tranche de 3 cases de dom-

E RN

Le personnage a 8 + (Con / 2, ar-
rondi au supérieur) cases sur son
Compteur de Dommages physiques
; rayez les cases supplémentaires.

mages sur I'un ou l'autre compteur, le
personnage subit un modificateur de
réserve de dés de -1lors de ses tests ; ces
modificateurs se cumulent au sein des
Compteurs de dommages et entre eux,
voir Modificateurs de blessures, p. 163.

IRAITS;

o
Trait Remarque Type
Dur-a-cuire +1 Con pour résister aux dommages F IH
Ecorché -2 face aux Cl et BTL (Al |3
Primitif A [8!
Territoire +2/+4 dés (Comp. actives/conn.) F 5
Tripes +2 dés contre peur et intimidation I; D
[« o]

Ork Vision nocturne naturelle A [0]
[ o

[ [0

 Principal niveau de vie Bas (2 mois)

rgent

Permis & licences Faux permis de conduire (Indice 4)

Fausses identités et niveaux de vie, fonds et permis correspondants Faux SIN (Indice 3)

Remington Roomsweeper : 10 magasins balles fléchettes
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Croteaons

Arme Dom PA Mode (R Munitions
Remington Roomsweeper 5P -1 SA 8(m)
-avec b. fléchettes  7P(f) +5

Protection Balistique / Impact Nl
Veste pare-balles 8/6 i

Arme Dom PA Allonge
Hache de combat 8P -1 2
Matraque télescopique  (5)P 0 1
Couteau de survie B)P -1

Augmentation Indice  Remarque Essence
Datajack 0,1(c)
Substituts musculaires 1 +1 For et Agi 1(c)

Sort Type Portée Durée VD

Esprit ou Sprite Puissance Services (In)contrdlé ou (dé)compilé
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Commlink Sony Emperor 0S
Réponse 2 Systeme 1 .
Signal 3 Firewall 2

Programmes Analyse 2, Catalogue 1, Commande 1, |

Lunettes (indice 1 avec interface visuelle), gant:  F

Jeux Miracle Shooter (1 an), + 2 autres jeux, Virtu:

Module sim modifié pour hot sim et BTL

FF

(CVEE

Véhicule Harley Davidson Scorpion Mal'llablllte +2

Accélération 15/30 Vitesse 120

Autopilote 2 Structure 8

Blindage 4 Senseurs 1

Remarques =

N Loyauté Influence
Chef de gang 1 28
Dealer de BTL 1

Ganger 3
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